Maciej Polanski

Zawsze mnie ciekawito,
kiedy komputer bedzie
maogt w petni zastgpic pro-
fesjonalny zestaw sprzetu,
z samplerem, blokami efek-
tow i mikserem. Testujgc
wiele wirtualnych synteza-
torow zainteresowata mnie
mozliwo$¢ jednoczesnego
wykorzystania ich z innymi
aplikacjami.
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Reason I Cubase
w Jednym stali kom

P rogramem, ktdry mnie zainspirowat byt Pro-
pellerhead Reason. Aplikacja przede wszyst-
kim sprawdza sie jako sampler (a wtasciwie od-
twarzacz sampli). Po zatadowaniu prébek
mozna np. skorzystac z funkgji auto-rozmiesz-
czenia ich na klawiaturze. Modut samplera jest
tez wyposazony w kilka standardowych typow
filtréw. Chcac jednak nakfadad rézne filtry na
rézne probki jednoczesnie, trzeba uruchomic ko-
lejny modut samplera (instance). Wiasciwie nie
istniejg tu zadne ograniczenia, chyba ze za-
braknie nam kanatdéw w mixerze Reasona (64/1),
badz kanatéw MIDI aby nimi sterowad. Poza tym
Reason oferuje kilka innych moduféw — m.in.
wirtualny syntezator i maszyne perkusyjng. Ale

Poréwnanie systemu opartego o sprzetowy sampler z systemem Cubase+Reason

Sampler

Cubase + Reason

Szybkos¢ fadowania Do kilku minut

banku 32MB

Okoto 10s

Jakosc filtrow

Zalezy od samplera,
zwykle cieplejsze brzmienie

Cyfrowe brzmienie filtrow Reasona;
sytuacje mozna zmienic za pomocq
odpowiednich wtyczek

Edycja probek
trudna edydja

Ograniczony zakres,

W oddzielnym edytorze
— szybko, wygodnie

Sterowanie za pomoca
zewnetrznych urzadzen MIDI

Ograniczona

W Reasonie nieograniczona,
podobnie jak w przypadku
instrumentow VST

Blok efektow

i typu samplera
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W zaleznosci od wers]i

4 inserty na kanat, 8 auxow,
dodatkowo Master Effects

puterze...

co zrobi¢, gdy tak przygotowana aranzacje chce-
my wzbogaci¢ o brzmienie naszego ulubione-
go syntezatora VST lub doda¢ sciezki audio? Ro-
zwigzanie lezy w pofaczeniu Reasona poprzez
ReWire z aplikacja wyposazong w obstuge tech-
nologii VST 2.0.

ReWire. Reason moze funkcjonowad wy-
tacznie jako ReWire Slave, co oznacza, ze sy-
gnat audio jest przekierowywany do innej
aplikacji obstugujacej ReWire (np. Cubase lub
od niedawna Sonar), gdzie mozliwa jest je-
go dalsza obrébka. Protokdt ReWire pozwala
zsynchronizowad sygnaty audio w obydwu
wspdtpracujacych aplikacjach i umozliwia jed-
noczesne ich dziatanie na jednej karcie mu-
zycznej (jeden sterownik np. ASIO 2.0). Oba
sprzezone programy reagujg jednoczesnie na
takie komunikaty jak rozpoczecie odtwa-
rzania, przewijanie itd. Nie bez znaczenia jest
fakt, ze obcigzenie systemu przez programy
wspotpracujgce w ramach ReWire jest mniej-
sze, niz w przypadku gdy aplikacje dziatajg
niezaleznie.

Instalacja. Aby obydwa programy
funkcjonowaty jednoczesnie i byly ze sobg
zsynchronizowane musimy zainstalowac je
w odpowiedniej kolejnosci: najpierw Cubase
VST, a nastepnie Reason. Ten ostatni instaluje
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wirtualne potaczenia, dzieki ktérym bedzie
mogta odbywad sie wymiana danych miedzy
aplikacjami. Aby sprawdzi¢ czy instalacja sie
powiodta uruchamiamy Cubase i klikamy na
Panels>Rewire. Powinnismy zobaczy¢ okno
z 64. kanatami o nazwach Reason Channel
1-64. Po pomyslnej instalacji samego se-
kwencera mozna zainstalowac wtyczki:
efekty i wirtualne instrumenty.

Korzystanie z dwdch aplikacji jednoczesnie
wymaga wlasciwe] kolejnosci ich urucha-
miania. Na pierwszy ogien idzie Cubase, do-
piero potem przychodzi kolej na Reasona, kto-
ry w tym wypadku funkcjonuje jako Slave
(podporzadkowany). Gdy zrobimy odwrotnie,
programy beda dziata¢ niezaleznie od siebie
i nie bedzie miedzy nimi zadnej komunikacji.

Kiedy juz uruchomimy obydwie
aplikacje, dokonujemy odpowiednich pod-
taczen w Reasonie. Kable podtaczone do mo-
dutu miksera przenosimy do modutu AUDIO
OUT. Teraz mozemy przejs¢ do Cubase
i wtaczy¢ kanaty Reason Channel xx w Pa-
nels>Rewire. Kiedy otworzymy mikser (VST
Channel Mixer) beda one widoczne w kolo-
rze bordowym, miedzy kanatami audio (ko-
lor szary) a grupami (kolor niebieski). Aby
sprawdzi¢ czy wszystko dziata jak nalezy wci-
skamy PLAY. Programy powinny by¢ ze so-
bg zsynchronizowane przez MIDI.

Taka konfiguracja oprogramowania wydaje
sie by¢ bardzo wymagajaca dla komputera,
ale w tym wypadku wazniejsza jest karta mu-
zyczna z odpowiednimi sterownikami. Za-
zwyczaj najlepsze efekty osigga sie przy za-
stosowaniu sterownikéw ASIO. Wyprébo-
wana przeze mnie Echo Mia dziata z opdz-
nieniem (latencjg) 7ms przy czestotliwosci
prébkowania 44,1kHz. Poprzez zwiekszenie
czestotliwosci prébkowania (np. do 96kHz,
jezeli dysponujemy odpowiednig karta),
zmniejszamy latencje, ale niestety zwiek-
szamy obcigzenie procesora komputera! Na-
lezy tez pamietad, ze zwiekszenie czestotli-
wosci prébkowania do 96kHz spowoduje po-
nad 2-krotnie szybsze odtwarzanie sampli za-
pisanych z prébkowaniem 44,1kHz. Aby te-
go uniknaé powinnismy je wczesniej prze-
konwertowac.

MIDIL. Jezeli konfiguracje audio mamy juz
za soba, warto zastanowi¢ sie w jaki sposéb
bedziemy chcieli sterowa¢ obydwiema apli-
kacjami. Jesli nasza karta muzyczna dyspo-
nuje tylko jednym portem MIDI, warto za-
stanowi¢ sie nad zainstalowaniem drugiej kar-
ty, ale z uwagi na zajmowanie zasobdw nie
polecam takiego rozwigzania. Jesli w gre
wchodzi wspétpraca miedzy dwoma pro-
gramami, najlepszym rozwigzaniem jest in-
stalacja tzw. wirtualnych portow MIDI, kto-
re ,widziane" sq przez programy jako fizyczne
wejscia i wyjscia MIDI. Na ptycie instalacyj-
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Reason i Cubase w jednym stali komputerze...
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W tym oknie okreslamy port i kanat
MIDI, na jakim Reason bedzie od-
bierat komunikaty z zewnetrznego
sekwencera. W tym wypadku bedzie
to port wirtualny zainstalowany
przez Hubi’s MIDI Cable.

nej Reasona znajduje sie stosowny program
(Hubi’'s MIDI Cable), ktory pozwala zainsta-
lowa¢ wspomniane porty. Aby to zrobi¢, w Pa-
nelu Sterowania wybieramy opcja Dodaj no-
wy sprzet, nastepnie klikamy Kontrolery
dzwieku, wideo i gier i wskazujemy folder
Hubi's MIDI Cable na dysku instalacyjnym Rea-
sona. Po ponownym uruchomieniu kompu-
tera dysponujemy naszym ,starym” portem
MIDI i 4 nowymi, wirtualnymi.

Jak wykorzystac wirtualny port MIDI przy pra-
¢y z Cubase i Reasonem? Nalezy uruchomi¢ jed-
na kopie Hubi's MIDI Cable i przekierowac sy-
gnat z wejscia na inny, wirtualny port MIDI.
Ustawienia MIDI w Cubase najlepiej pozosta-
wi¢ niezmienione (czyli w Options>Midi
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Komputer testowy

System Windows 98 SE

Oprogramowanie  Cubase 5.0 VST,
Reason 1.0

Procesor Athlon 1,53GHz XP

Pamie¢ RAM 256 MB

Karta muzyczna  Echo Mia

+ SB (port MIDI)

1
[

Panel ReWire w Cubase VST. W tle widac¢
mikser VST — kanaly brazowe to kanaty
obsfugujace potaczenie ReWire.
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Setup>System Midi infout powinny odnosi¢

sie do sprzetowego portu MIDI). W Reasonie Wspoétpraca tych dwéch programéw ma wiele zalet. Oto kilka z nich:

nalezy wybra¢ Edit>Preferences>Midi Port NPT - X N )
; i . * Mozliwos¢ jednoczesnego wykorzystania wirtualnych syntezatorow wraz z modufami, ktére oferuje
i wskazac jeden z wirtualnych, np. LB1. Reason (np. dowolna ilos¢ sampleréw) plus oczywiscie $ciezki audio.

= 3= = . * Sygnat z wyze] wymienionych moduféw wychodzi na mikser VST, co daje ogromne mozliwosci realiza-
r_rzel_dzhmy ‘tjo p,raktlykl' RZa torskie. Kazdy kanat mozna poddac korekgji, naktadac efekty, a wszystko w czasie rzeczywistym.
6zmy, ze chcemy sterowad samplerem Rea-

sona za posrednictwem 1. kanatu MIDI. * Sygnat z kilku modutéw/syntezatorow mozna przekierowac w mikserze VST do tzw. grup, ktére mozna
oddzielnie miksowac (np. sekdja rytmiczna, podkiad harmoniczny, instrumenty solowe itp.). Warto tez

W Midi in Device na pierwszym kanale usta- zauwazy¢, ze spada wowczas obciazenie procesora.

wiamy nasz sampler. Teraz przenosimy sie do
Cubase i tam w Track Info ustawiamy Chan- * Edytor MIDI w Cubase ma znacznie wieksze mozliwosci edycyjne niz podobny modut w Reasonie. Do-
tyczy to wielu aspektéw, m.in. bogatych mozliwosci kwantyzacji. Oczywiscie mozna uzywac jednocze-

nel 1 (Midi), a w Output wskazujemy wir- $nie obydwu edytoréw, ale wowczas zaistnieje koniecznosc czestego przefaczania sie miedzy oknami.

tualny port MIDI, ktéry przypisalismy wcze-
$niej Reasonowi (w naszym przyktadzie
LB1).

Mozna wyprdbowac sterowanie na tym sa-
mym kanale np. samplerem z Reasona oraz
dowolnym wirtualnym instrumentem VST
w Cubase. Poniewaz Output jest ustawiony
w pierwszym przypadku na wirtualny port
LB1, a w drugim na port syntezatora, tak na-
prawde dysponujemy 32 kanatami MIDI!

Nalezy pamieta¢, ze Hubi's MIDI Cable uru-
chamiamy zawsze przed uruchomieniem in-
nych aplikacji MIDI, poniewaz w innym ra-
zie otrzymamy komunikat, ze port MIDI jest
juz zajety przez aplikacje gtéwna (tutaj: Cu-
base VST). Sygnat przekierowujemy do in-
nego wirtualnego portu niz ten, ktéry wy-
bralismy dla Reasona, poniewaz tylko wow-
czas mozliwe jest nagrywanie MIDI do apli-
kacji sterujgcej Reasonem.

Powyzsza konfiguracja moie
funkcjonowac sprawnie i z niewielkg laten-
¢ja. Z moich doswiadczen wynika, ze naj-
pierw nalezy otwiera¢ projekt w Reasonie,
a dopiero potem w Cubase. W tej kolejno-
$ci jeszcze nie zdarzyto mi sie, aby kompu-
ter sie zawiesit. Rozpoczecie pracy w tej kon-
figuraqji nie zajmuje wiecej niz kilkanascie se-
kund.

Funkcja Panels>VST Performance w Cu-
base pozwala na biezgco monitorowacd ob-
cigzenie procesora i twardego dysku. Pod-
czas pracy nad pewnym utworem wykorzy-
statem moc obliczeniowa procesora Athlon
1,5GHz w 70%. Wszystko dziatato bez za-
rzutu. Jednak juz 80-procentowe obcigzenie
powoduje znaczne wydtuzenie reakcji kom-
putera na nasze dziatania, tj. otwieranie
okien, przefaczanie miedzy aplikacjami itp.
Moga tez wystgpi¢ trzaski i znieksztatcenia
podczas odstuchu. Wszelkie proby przekro-
czenia mozliwosci komputera konczg sie je-
go zawieszeniem.

Reasumujac: udato mi sie bez ktopotdéw
uruchomic¢ nastepujacy zestaw oprogramo-
wania: 2 syntezatory FM7 oraz Pro 52, 20
sciezek audio, 4 plug-iny Waves C1 Com-
pressor oraz m.in. Flanger, Echo, Reverb, De-
Esser, Enhancer, Maximizer. W Reasonie ak-
tywny byt ReDrum, 3 samplery, mikser oraz
kilka efektéow. Efs
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