Maschine
Masterclass

Zapraszam na moj Maschine Masterclass!
Jestem uzytkownikiem systemu Maschine
od chwili jego premiery w 2012 roku!
Uzywam go codziennie do tworzenia
podktadow do prezentacji wideo, perkusji
w rozmaitych projektach i wreszcie
kompletnych utworow. W tym kursie
omawiam i prezentuje techniki tworzenia
aranzacji, ktore wypracowatem na
przestrzeni ostatnich lat, a takze kilka
zaaranzowanych i profesjonalnie
zmiksowanych w Maschine wtasnych
kompozyciji!

Jesli opanowates/as podstawy obstugi
prezentowane przeze mnie w kursie
obstugi Maschine 2.x, czas przejs¢ na
wyzszy poziom! Ten wyjgtkowy kurs jest
dostepny tylko w ramach PEENEGO
DOSTEPU ©



https://musoneo.com/DAW/341-394-maschine-masterclass.html#/
https://musoneo.com/DAW/238-24-Kurs-obslugi-Maschine-2.html#/1-subscriptionduration-180
https://musoneo.com/DAW/238-24-Kurs-obslugi-Maschine-2.html#/1-subscriptionduration-180
https://musoneo.com/strona-glowna/216-pelen-dostep-na-365-dni.html
https://musoneo.com/strona-glowna/216-pelen-dostep-na-365-dni.html
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To odcinek o tym, jak opracowatem
perkusje i bas w swoim
najnowszym house’owym projekcie
inspirowanym hitem Felix da
Housecat. W szczegolnosci
pokazuje, jak uzyskatem solidny
puls i gruby, ciepty bas a catos¢
nawet bez masteringu osigga
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Skuteczne
SPOSoby na

szybkie
tworzen|

aranzacj
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Nie ma co ukrywag, ze uktadanie elektronicznych
aranzacji nalezy do najtrudniejszych zagadnien
produkcji muzycznej. Wielu uznanych
producentéw przyznaje sie do tworzenia
wzorcow i szablondw na bazie innych
komercyjnych utworédw. W tym odcinku
znajdziesz kilka porad na temat tego, jak zabrac
sie za tworzenie aranzacji, dzielgc prace na
mniejsze etapy.
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Przyktad blokowej aranzacji
z efektownymi przejsciami

Zapraszam na dekonstrukcje utworu
When | Close My Eyes! Prezentuje i
omawiam sprawdzony pomyst na 16-
blokowga aranzacje. Pokazuje, jak
rozmieszczone zostaty kluczowe
elementy aranzacji oraz jakim efektom
zostaty poddane. W utworze
zamiennie stosuje meskie i zenskie
frazy wokalne, a takze zmieniam w
podktadzie tonacje z durowej na
molowa dla tych samych motywow
gtownych.



Cwiczenia z obrébki
elektronicznych bebnow

To bedzie lekcja z krytycznego patrzenia
na zestawy perkusyjne pochodzgce z
fabrycznej biblioteki lub ptatnych
rozszerzen dla Maschine. | cho¢ czesto
znajdziemy w nich fantastyczne rytmy,
to wktadajgc w ich obrébke odrobine
pracy mozemy uzyskac znacznie lepsze
rezultaty! Obserwujgc wskazania
miernikdw Vision 4X opracowuje za
pomoca korekcji, kompresji, saturacji i
efektdw przestrzennych losowo
wybrany zestaw perkusyjny. Pod koniec
filmu demonstruje réznice pomiedzy
perkusjg przed i po mojej dodatkowej
obrdbce.
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© MASCHINE

All MIDI Inputs

Maschine 2
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Tworzenie wzorca
aranzacji w Cubase z
perkusjg w Maschine

Jako ze to Masterclass, a nie
zwykty kurs, postanowitem
podzieli¢ sie z Tobg pomystem
na wykorzystanie Maschine do
tworzenia wzorcow (ang.
Template) aranzac;ji.
Korzystam z opcji wyzwalania
probek za pomoca
komunikatow MIDI, funkgji
Extended Lock, ale takze
darmowej wtyczki i stostuje
dos¢ szczegdlny routing
sygnatdw wewnatrz wtyczki
Maschine.



N Typowy szkic
....................... i -~ = klubowego utworu i
5 - jego elementy

Czesto zapisuje bardzo wiele wers;ji
swoich produkcji w trakcie
komponowania. Na przyktadzie
projektu pt. Complicated, ktory
sfinalizowatem w Srodowisku
Maschine, pokazuje kolejne etapy
pracy tworczej — od pierwszej
zapisanej wersji, ktora zawiera
zaledwie pomyst na progresje
akorddéw. Jednoczesnie przemycam
porady dotyczgce stosowania plug-
indw réznych marek. Co ciekawe,
zapisane w pierwszej wersji probki
perkusyjne i bas byty wielokrotnie
zmieniane w wersjach kolejnych
tego utworu — zobacz dlaczego!
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sekcje d
aranzac
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W kolejnym odcinku opowiadam o tym, jak od uktadania
scen przeszedtermdo widoku nlemalukoncowe-mzaql
Prezentuje szkielet utworu i umiejscowienie réznych
sekcji. Podpowiadam, jak zabrac¢ sie za budowanie scen,
na bazie ktorych bed2|e reIathnle tatwo stworzyc finalng

wersje utworu.
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Nie poddawaj sie |
szukaj doskonatych
brzmien!

To odcinek o tym, jakich btedow sie
wystrzegaé — jest to opowies¢ o
tym, jak modyfikowatem brzmienie
zestawu perkusyjnego. Na tym
etapie bardzo czesto wykonuje
zgrania i porownuje je w edytorze
dzwieku.



Dopieszczanie miksu

Zawsze daze do tego, by uzyskac finalne
brzmienie juz na etapie miksu — pomijajac
kompresje czy limiting na sumie, ktorej
zakres staram sie minimalizowac¢. W tym
filmie pokazuje, jak za pomoca emulacji
nasycenia tasmy i enhancerow niskich
tondw mozna uzyskac parametry i
brzmienie nie odbiegajace istotnie od tego,
jakie znamy z nagran komercyjnych w
podobnej stylistyce.




Zdarza sie, ze korzystam z Maschine
pomocniczo w innym programie DAW, np. do
budowania warstwy perkusyjnej. Na przyktadzie
remiksu utworu Folikela zespotu Moribaya
autorstwa Pablo de Grey pokazuje, jak mozna
zabrac sie za wyszukiwanie odpowiednich

- | dzwiekow i sekwenc;ji!
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Anatomia aranzacji

Na przyktadzie kolejnego projektu pokazuje,
jak skalowac i przewija¢ widok aranzacji.
Ttumacze zaleznosci pomiedzy scenami i
sekcjami aranzacji. Pokazuje takze, jak
zapetla¢ wybrane fragmenty utworu.
Omawiam wykorzystane w projekcie klipy
(CLIPS) a nastepnie elementy sktadowe
poszczegdlnych scen.
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Dekonstrukcja
utworu
klubowego

W tym odcinku omawiam
wykorzystane w projekcie
Random Talk instrumenty i
efekty. Zdradzam, ktérych
procesorow uzywam
najczesciej i dlaczego.
Demonstruje zastosowane
na sciezkach basowych i
wokalnych multiefekty.
Odcinek konczy
prezentacja catego
utworu.



Wstep do gry na
Zywo z Maschine

Maschine jest doskonatym
systemem do gry na zywo! W
tym odcinku demonstruje w
akcji autorski system gry z
wykorzystaniem poktadowych
Perform FX oraz procesora
Transit Baby Audio. Pokazuje
ustawienia zastosowane na
roznych sciezkach, od stopy i
basu, po elementy
harmoniczne i melodyczne.
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/miany scen |
sekcji za pomoca
zewnetrznego
kontrolera lub
klawiatury MIDI
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Kontynuuje watek gry na zywo. Pokazuje, jak
mozna wykorzysta¢ najmniejszy i najtanszy
kontroler marki Novation, czyli Launchpad Mini
MK3. W tym celu dziele matryce padéw na 4
czesci, by kazdg z nich wykorzysta¢ w innym celu.



Sceny vs Sekcje

Prezentuje sposoby na uktadanie i edycje aranzacji ztozonej ze scen. W
szczegolnosci pokazuje jak skraca¢, wydtuzac lub zamienia¢ miejscami
poszczegolne sekcje, zapetla¢ wybrane fragmenty aranzacji pochodzace
z roznych grup oraz.jak usuwac puste sekcje.



Przenoszenie
aranzacji | rejestracja
automatyzacji w DAW

N 4/4 sc Scene2

W= v (oo oo o7 e oo e I " Na przyktadzie petli pokazuje

T e . jak szybko utozyé w procesie
gry na zywo zalgzek aranzacji
oraz jak rozwigzaé kwestie
rejestracji automatyzacji. Tym
razem tgcze Maschine z
Ableton Live.
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